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Federacja 22 modeli IFC jednego zaktadu — wszystkie branze w jednym widoku
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UNION - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA PROGRAMU
Spis tresci

Lekcje idg po kolei — od pierwszego modelu do kolizji miedzy branzami. Numer po prawej to strona, na
ktorej lekcja sie zaczyna, a plakietka mowi, czy zrobisz jg w obu wersjach programu, czy tylko

w wersji Pro.

A - ZANIM ZACZNIESZ

Al

A2

A3

Co to jest Union
Ekran Uniona

Wczytaj model i poruszaj sie po scenie

B - OGLADANIE | MIERZENIE

B1

B2

B3

B4

BS

B6

Znajdz element i sprawdz jego wtasciwosci

Pokaz tylko to, czego potrzebujesz

Przetnij model i pokaz tylko jego fragment

Zmierz odlegtos¢ miedzy dwoma punktami

Ustaw wtasny uktad i odczytaj wspétrzedne punktu

Wczytaj podktad DXF i PDF i zmierz na nim odlegtos¢

C - KOORDYNACJA

C1 Potgcz modele wszystkich branz w jeden widok

Cc2 Sprawdz, czy model nadaje sie do koordynacji

C3 Zapisz widok i dodaj do niego komentarz z rysunkiem

ca Zatoz sprawe i wyslij raport branzystom

C5 Znajdz kolizje miedzy konstrukcja a instalacjami

C6 Sprawdz, co zmienito sie w nowej wersji modelu

Cc7 Zestaw ilosci z modelu i zapisz je do arkusza oraz dokumentu

Cc8 Zapisz projekt, otworz go ponownie i wyeksportuj scalony plik IFC
D - SCIAGA

D Scigga
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UNION - INSTRUKCJA A - ZANIM ZACZNIESZ

LEKCJA A1

Co to jest Union

Przegladarka modeli IFC dla koordynatora: dwa wydania, jeden program, pliki zostajg u Ciebie.

Union pozwala ogladac i mierzy¢ modele IFC w przegladarce: pokazuje ich drzewo i parametry, tnie je
przekrojami i mierzy. Wersja Pro tgczy modele réznych branz w jednym widoku, prowadzi sprawy,
szuka kolizji i przygotowuje raporty. Ponizej zobaczysz, czym roznig sie oba wydania.

FREE A PRO

Free oglada i mierzy, Pro produkuje dokumenty i prowadzi koordynacje

FREE m

Oglada i mierzy Produkuje dokumenty i prowadzi koordynacje
® jeden model naraz * wszystko, co Free — dla wielu modeli naraz
* modele z plikow IFC, gITF, GLB, OBJ, STL (federacja)
i LandXML ® kontrola przyjecia modelu
® drzewo, wtasciwosci i szukanie ® kolizje i porownanie wersji modelu
® filtry, ukrywanie i izolowanie ® zapisane widoki, komentarze i sprawy
® przekroje i wycinek ® raporty dla branz i zestawienia ilosci
® pomiary na modelu * plik projektu i scalony IFC

‘ Pliki zostajag na Twoim komputerze — Union ich nie wysyta i nie zmienia.

Free a Pro. Granica wydan: Free oglada i mierzy, Pro Pro. taczy wiele modeli w jeden widok (federacja), szuka
produkuje dokumenty i prowadzi koordynacje. Oba kolizji, poréwnuje wersje modeli, prowadzi sprawy, liczy
wydania dziatajg w przegladarce. ilosci, robi raporty i zapisuje plik projektu albo scalony
Free. Wczytuje jeden model naraz. Pokazuje drzewo, IFC.

parametry i filtry, robi przekroje i wycinek, mierzy Pliki zostajg na komputerze. Pliki IFC nie opuszczajg
odlegtosci, katy, pola i objetosci. Przyciskdw Pro w nim tego komputera. Wersja Pro taczy sie z platformg MJKM
nie ma. tylko po to, zeby potwierdzic¢ licencje i pobrac logo

zespotu do raportéw.

W nastepnej lekcji poznasz ekran programu, a w kolejnej wczytasz pierwszy model i nauczysz sie
poruszac po scenie.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 3/39



UNION - INSTRUKCJA
LEKCJA A2

Ekran Uniona

A - ZANIM ZACZNIESZ

Jedno okno: wstgzka u gory, model na srodku, drzewo po lewej, wtasciwosci po prawej.

& Union by MJKM

Widok Analiza Koordynacja Pliki = -~ A
U M % o € ke < Qa ‘@
Kiik Obszar  Wszystko | Nowy przekroj Wycinek Wyczysé przekroje Pomiar Uktad XYZ Wyczys¢ pomiary Szukaj llosci Kontrola
Zaznaczanie Przekroje Pomiary Dane modelu

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢

» 00_Obiekty istniejagce

» 00_Teren

+ 01_Obiekt 1- Podpor...
+ 01_Obiekt16.7i16.8 ...
+ 01_Obiekt17.3i17.4 -...
+ 01_Obiekt 2 & 20 -K...

» 01_Obiekt 2 - Pompo...
+ 01_Obiekt 20 - Pomp...
-~ 01_Obiekt 38 - Konte...
+ 01_Obiekt 8 - Central...
+ 01_Obiekt 9 - Podzie...
+ 01_Obiekt E - Podpor...
+ 01_Obiekt E - Przejsc...
> 02_Obiekt1-
+ 02_Obiekt 2 -
+ 02_Obiekt 6 -
+ 02_Obiekt 8 -
+ 02_Obiekt 8 -
+ 02_Obiekt9 -
+ 02_Obiekt 9 -
+ 02_Obiekt E - Powiet...
» 02_Obiekt E - Ruroci...

JNC]

Kolejo...

Pompo...
Stano...

Centra...
Centra...
Podzie...
Podzie...

I II IS I IIIIIIIIIISLLAIID
®© 0 0 0 0O ee e 606 666666 e e
X X X X X X % % X X X X XX X X x X X x X x

Pomiar @ . o

oocs @¢

Bk |

Pomiar: kliknij dwa punkty (przycigganie do wierzchotkéw i krawegdzi).

Karty wstazki. Widok, Analiza, Koordynacja i Pliki. Karta
Koordynacja jest tylko w wers;ji Pro.

Wstgzka. Przyciski wybranej karty. Grupa ,Zaznaczanie"
(Klik, Obszar, Wszystko) jest na kazdej karcie.

Skroty, ustawienia, zwijanie wstazki. lkona klawiatury
otwiera tabele skrotow — mozesz w niej zmienic
przypisania.

Panel lewy. Struktura, Filtry i Widoki (w Pro takze
Sprawy, Kolizje i Zmiany). Kazdy plik to wiersz drzewa:
kolor, krawedzie, oko (pokaz / ukryj) i usunigcie

z federaciji.

Szybkie przyciski. Otworz projekt (Pro), dodaj model,
dodaj podktad, od$wiez model (Pro).

Scena. Lewy przycisk myszy zaznacza, prawy obraca,
srodkowy przesuwa, kotko przybliza.

JAK UNION PRACUJE Z PLIKAMI

>
—

I konstrukcja.ifc
I instalacje.ifc 0 Union

I teren.ifc

I budynek.glb - .stl - .xml

obliczenia w Twojej przegladarce

Pliki zostajg na Twoim komputerze — Union ich nie wysyta i nie zmienia.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.

jeden widok wszystkich
branz (federacja)

WLASCIWOSCI >

10.00 x 12.48 x
12.48
00_Obiekty istniejace

IFCBUILDINGELEMENTPROXY

BGUID | & Poréwnaj

Objetoéé 1217.972 m® (przyblizone)
Powierzchnia 635.315 m? (przyblizone)
catkowita

filtruj parametry.. puste: 1 + =]

Ten element nie ma parametréw poza
atrybutami.

Ukryto 1 pusty parametr

Lokalizacja
Potozenie i gabaryt

Warstwa 1

Rozbicie XYZ

22 modele - 112 FPS - dane 136 MB

Kostka widoku. Kliknij $ciang, krawedz albo naroznik
- widok ustawi sie z tego kierunku.

Osie X, Y, Z. Kierunki osi uktadu w biezgcym widoku; Z to
pion.

Pasek pomiaru. Narzedzia pomiaru — pojawia sie po
kliknieciu ,Pomiar” na karcie Analiza.

Wiasciwosci. Zaznaczony element: nazwa, klasa IFC,
model, ilosci i parametry.

Pasek stanu. Co witasnie robi program; po prawej liczba
modeli, ptynnosc¢ obrazu i wczytane dane.

Projekt .unionproj m
odnosniki do plikow, potozenie,
kolory, widoki, sprawy
Scalony IFC m
jeden plik do wysytki

i archiwum - tylko eksport
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UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA A3 - PIERWSZE KROKI

Wczytaj model i poruszaj sie po scenie

Weczytasz plik, obrécisz model, przyblizysz go i jednym kliknieciem wrocisz do widoku catosci.

ok. 8 min Free - Pro Przygotuj: plik IFC z modelem
®¢ Union by MJKM Widok  Analiza Pliki
5 E ® 0 & 52

Klik Obszar  Wszystko
Zaznaczanie

Pokaz wsz. Duch
Widocznose Kolory

Struktura Filtry Widoki <

» 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x

«©

Wezytano 1 model.

Na wstgzce kliknij karte Pliki.

Kliknij Dodaj model — w oknie wyboru plikow wskaz model

IFC. Model pojawi sie w scenie, a pasek stanu napisze
~Wczytano".

Wro6¢ na karte Widok.

Przeciggnij po scenie z wcisnietym prawym przyciskiem
myszy — model sie obrdci, a triada osi obroci sie razem

Z nim.

Przeciggnij po scenie z wcisnigtym srodkowym
przyciskiem (kotkiem) — widok sie przesunie.

Obroc¢ kotko myszy do przodu — widok sie przyblizy.

Kliknij Dopasuj — caty model wréci do kadru.

Kliknij scianke kostki widoku w rogu sceny — widok ustawi

sie z tego kierunku.

Kliknij Izometria — widok przetaczy sie na rzut rownolegty.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.

Reset koloréw ~ Dopasuj lzometria  Siatl

e @ * ©

wietlanie

Przycisk myszy

Prawy + przeciaggniecie

Srodkowy +
przeciaggnigcie

Kotko

A - ZANIM ZACZNIESZ

ra

Osie Profile  Peiny ekran

weasciwosct >

Kliknij element w scenie lub w drzewie.

1 model - 118 FPS - dane 757 kB

Co powinienes zobaczy¢

Pasek stanu po wczytaniu: Wczytano 1
model. Model stoi w scenie i w drzewie po
lewej, a triada osi w rogu sceny obraca sie
razem z widokiem. Po kroku 9 widok jest
w rzucie rownolegtym.

Co robi
obraca widok

przesuwa widok

przybliza i oddala
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UNION - INSTRUKCJA A - ZANIM ZACZNIESZ
LEKCJA A3 - PIERWSZE KROKI - CIAG DALSZY

Wczytaj model i poruszaj sie po scenie

(10) Kliknij krzyzyk Usun model z federacji przy

modelu w drzewie — wersja Free wczytuje Ustawienia wczytania modelu

jeden model naraz.  TTToomoommommmommmooooes opis okna pominigty =-=-=---=-==-===-==--------
plyta-bin.stl

@ Nadole panelu po lewej kliknij Dodaj model Jednostka w pliku Kierunek w gére
- w oknie w ru plikéw wskaz plik STL.
oKnie . yboru pliko . ,S azp .S mm (milimetry) v | Zjestw gére v

Otworzy sie okno ustawien wczytania.

Wymiary modelu: 1.000 x 0.500 x 0.200 m @

@ W oknie kliknij Wczytaj model — model ) :
z pliku STL pojawi sig w scenie. Anuluj

Modele z innych formatow

Union wczytuje tez pliki gITF, GLB, OBJ, STL i LandXML. Pliki OBJ i STL nie niosg jednostki ani kierunku ,w gore”,
wigc Union pyta o nie w oknie ,Ustawienia wczytania modelu” i podpowiada wartosci z wymiaréw modelu.
Pozostate formaty wczytuja sie bez okna.

Format Co wskaza¢ Okno ustawien
IFC plik .ifc nie
glTF plik .gltf razem z plikiem .bin nie
GLB plik .glb nie
OBJ plik .obj razem z plikiem .mtl tak
STL plik .stl tak
LandXML plik .xml nie

Union jako aplikacja przegladarki

Wersja Pro opisuje sie przegladarce jako aplikacja (manifest z obstuga plikéw .unionproj i .ifc): zainstalowana,
otwiera sie we wtasnym oknie i moze otwierac te pliki. Wersja Free nie ma manifestu, wiec dziata tylko w karcie
przegladarki.

-@- Wskazowka

- Przycisk Dodaj model jest wyszarzony? Wersja Free wczytuje jeden model naraz — usun wczytany
model, a przycisk znow zadziata. Wiele modeli naraz wczytasz w wers;ji Pro.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1- MJKM sp. z o0.0. 6/39



UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE
LEKCJA B1:- DRZEWO, WLASCIWOSCI | WYSZUKIWANIE

Znajdz element i sprawdz jego wiasciwosci
Struktura pokazuje model poziom po poziomie, a Szukaj prowadzi prosto do elementu — po nazwie,
typie albo Globalld.

ok. 6 min Free - Pro Przygotuj: jeden wczytany model

0

& Union by MJKM Widok  Analiza  Pliki % A
A E % =l <& % [ ) Q
Klik Obszar Wszystko | Nowy przekroj Wycinek Wyczy$é przekroje | Pomiar  Ukfad XYZ  Wyczysé pomiary Szukaj
o Zaznaczanie Przekroje Pomiary Dane modelu

Struktura Filtry Widoki < WLASCIWOSCI >

e - 01_Obiekt 2 - Pompo... Q] ® x Zaznaczono 87 elementéw

» Terminal paliw

» IFCSITE (4]

IFCSLAB: 87

filtruj parametry...
- 41 Pumping station transshipment...

IFCSLAB (87) Materiat (asocjacja IFC) 1
= IRCBEAM (30) Pset_SlabCommon ]
» IFCBUILDINGELEMEN... (170}
AllplanAttributes 7
> I[FCCOLUMN (12)
» IFCWALLSTANDARDCASE (7) Atrybuty 1
S
Wezytano 1 model. 1 model - 120 FPS - dane 757 kB
O ro lewej zostaw otwartg zaktadke Struktura —to drzewo
modelu. Co powinienes zobaczyc¢

Drzewo rozwinigte do klas, a w panelu

Witasciwosci napis o zaznaczeniu 87

elementow jednej klasy. Kliknigcie nazwy

© Kiiknij w drzewie klase IFCSLAB — w panelu Wiasciwosci klasy zaznacza wszystkie jej elementy
po prawej zobaczysz, ile elementow zaznaczono. naraz.

© Rozwin strzatkg przy nazwie modelu trzy pierwsze
poziomy drzewa — pod nimi pokazg sig klasy elementéw.

O Na wstazce kliknij karte Analiza - tam jest wyszukiwarka.

Liczba w nawiasie przy klasie mowi, ile elementow tej klasy jest w modelu — tyle samo zaznaczysz
jednym kliknieciem.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 7139



UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE

LEKCJA B1:- DRZEWO, WEASCIWOSCI | WYSZUKIWANIE - CIAG DALSZY

Znajdz element i sprawdz jego wiasciwosci

—
' Union by MJKM Widok Analiza Pliki e % ~
2 E % e <o S <o Q
Klik Obszar Wszystko | Nowy przekrdj Usufiostatni  Wycinek Pokaz wycinek  Edytuj wycine Y Wyczydé przekroje  Pomiar  Uktad XYZ  Wyczyéé pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekroje Pomiary Dane modelu

Struktura Filtry Widoki < WLASCIWOSCI >

Szukaj elementéw

- 01Oblekt2-Pompo.. O & ® X 0BriwymBLALOTAWIKKIES o ©30/37 0.20 x 1.06 x 1.23 IFCSLAB
e 5 01_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna
+ Terminal paliw e Nazwa Typ Globalld P B
; B GUID | & Poréwnaj
» IFCSITE 0] Szukanie po WARTOSCIACH parametrow jest w zakiadce Filtry.

- 41 Pumping station transshipment... Znaleziono 1 .

Materiat C30/37

- IFCSLAB (87) i .

068rjwymBL3LO14Wg3KxtES Objgtosé 0.198 m? (przyblizone)
» |[FCBEAM (30) Globalld - 01_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna e 278 m? (praybiizone)
» IFCBUILDINGELEMEN... (170) B e (1) catkowita
aznacz wszystkie

> IFCCOLUMN (12) 2 Zewngtrzny nie

> IFCWALLSTANDARDCASE (7)
filtruj parametry.. puste:1~ | @&
Materiat (asocjacja IFC) 1
Pset_SlabCommon 5
AliplanAttributes z
Atrybuty 1

Ukryto 1 pusty parametr,
Lokalizacja
Potozenie i gabaryt

Warstwa 1

=
Skopiowano Globalld: 06rjwymBL3LO14Wg3KxtES 1 model - 120 FPS - dane 757 kB
Kliknij Szukaj — w lewym gornym rogu sceny otworzy sie

panel wyszukiwania. Co powinienes zobaczy¢

. . Na liscie wynikéw napis Znaleziono 1,
Zostaw zaznaczone pola Nazwa, Typ i Globalld — Union .
a w modelu zaznaczony jeden element.

szuka wtedy w nazwie, typie i Globalld naraz. Odznaczone Panel wiasciwosci pokazuje jego klase
pole wytacza szukanie w nim. materiat i zestawy parametréw.

(7] Wpisz w polu wyszukiwania identyfikator
06rjwymBL3LO14Wg3KxtE8. Lista wynikow pokaze
jedno trafienie.

() Kliknij trafienie na liscie — element zostanie zaznaczony
w modelu, a panel wtasciwosci pokaze jego dane.

O w panelu kliknij Kopiuj Globalld - pasek stanu poda
Globalld zaznaczonego elementu, taki sam jak wpisany.

-@- Wskazowka

- Nie pamigtasz catego Globalld? Wpisz jego fragment — wystarczy od 8 znakow. Kroétszy cigg Union
pomija, zeby nie trafia¢ w identyfikatory przypadkiem.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1- MJKM sp. z 0.0. 8/39



UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA B2 - UKRYWANIE, IZOLOWANIE, FILTRY

Pokaz tylko to, czego potrzebujesz

Ukryj, izoluj albo przeswietl elementy, wybierz je filtrem i pokoloruj — a potem jednym kliknigeciem wroc¢
do petnego widoku.

ok. 9 min Free - Pro Przygotuj: jeden wczytany model

nion by MJKM Widok Analiza Pliki

N U
A E @e :e;e @0 @o Qo ® & %

Klik

Struktura Filtry Widoki <

o- 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x

» Terminal paliw

Obszar  Wszystko | Ukryj lzoluj  Pokaz wsz. Przeéwietl Duch Koloruj Resetkoloréw — Dopasuj lzometria  Siatka

Zaznaczanie Widocznose Kolory

» IFCSITE (4]
- 41 Pumping station transshipment...

IFCSLAB (87)

» IFCBEAM (30)

> IFCBUILDINGELEMEN... (170)
IFCCOLUMN (12)
» IFCWALLSTANDARDCASE (7)

S

Przywrocono widocznosc wszystkich elementow.

© 000606 ©0 © o

Rozwin strzatkg przy nazwie modelu trzy pierwsze
poziomy drzewa — pod nimi pokazg sie klasy elementow.

Kliknij w drzewie klase IFCSLAB - jej elementy zostang
zaznaczone.

Kliknij Ukryj — zaznaczone elementy znikng ze sceny,
a zaznaczenie sie zwolni.

Kliknij w drzewie klase IFCCOLUMN - zaznaczysz stupy.

Kliknij 1zoluj — na scenie zostang tylko zaznaczone stupy.

Kliknij Pokaz wsz. — wszystkie elementy wrdcg na scene.

Kliknij Przeswietl — zaznaczone stupy stang sig
przezroczyste, ale zostang na scenie.

Kliknij Duch — przezroczyste stang sie wszystkie modele
naraz.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.

B - OGLADANIE | MIERZENIE

e @ # ° ©

Profile  Petny ekran

weasciwosct >
Zaznaczono 12 elementéw
IFCCOLUMN: 12

filtruj parametry...

AllplanAttributes 14

1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Co powinienes zobaczy¢

Po Pokaz wsz. pasek stanu pisze:
«Przywroécono widocznos¢ wszystkich
elementéw.”. To przycisk na kazdg okazje
— przywraca widocznos¢ wszystkiego, co
ukrytes albo wyizolowates.
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UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA B2 - UKRYWANIE, IZOLOWANIE, FILTRY - CIAG DALSZY

Pokaz tylko to, czego potrzebujesz

N Union by MJKM Widok  Analiza  Pliki

2 E s = o B Qe@® éa@:: @

Klk  Obszar Wszystko | Ukryj lzoluj  Pokaz wsz. Przeéwietl Duch Koloruj Resetkoloréw — Dopasuj lzometria

Zaznaczanie Widocznodé

O @snesssnes

Struktura Filtry Widoki <

Klasa IFC

IFCBEAM
IFCBUILDING
IFCBUILDINGELEMENTPROXY

IFCCOLUMN
IFCPROJECT 0

Kondygnacja

;S?.O o —

#e05252 224 82 82
HEX R G B

Przywréc oryginalne
¥ ve Zastosuj
kolory

Materiat

C30/37
cgflo
§235

Przekroj

1/2 IPE 200
160 x 180 x 8
U180

Parametr (opcjonainie)
Pset, np. Pset_WallCommon

Nazwa, np. LoadBearing

=V | Wartosg, np. true

) ... [

€

Filtry gotowe: 3 materiaty, 3 przekroje.

(0] Kliknij jeszcze raz Duch — modele wrocg do petnego
krycia.

Po lewej kliknij zaktadke Filtry.

Na liscie ,Klasa IFC" wybierz IFCCOLUMN.

Kliknij Zastosuj — Union zaznaczy wszystkie elementy tej
klasy i poda ich liczbe.

Kliknij Koloruj — otworzy sie paleta koloréw.

Kliknij kolor w rzedzie probek u gory palety — zaznaczone
elementy przyjma go od razu, bez potwierdzania.

®© 066 666

Kliknij Reset kolorow — wszystkie elementy wrdca do
koloréw z pliku.

B - OGLADANIE | MIERZENIE

# o o
Siatka Osie Profile  Petny ekran
Wyswietlanie

wtasScIwoscl >

Zaznaczono 12 elementow

IFCCOLUMN: 12

filtruj parametry...

AllplanAttributes 14

1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Co powinienes zobaczy¢

Pod filtrem napis ,Znaleziono elementow:
12.". Po Reset koloréw pasek stanu
zaczyna sig od stéw: ,Zdjeto kolorowanie".

-9- Wskazowka
- Po Zastosuj elementy filtra sg zaznaczone, wiec Koloruj dziata na nich tak samo jak po kliknigciu
W scenie.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.
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UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE
LEKCJA B3 - PRZEKROJE | WYCINEK

Przetnij model i pokaz tylko jego fragment

Przekroj odstania wnetrze modelu, a wycinek zostawia na scenie tylko rejon wokot wybranego
elementu.

ok. 7 min Free - Pro Przygotuj: jeden wczytany model

®¢ Union by MJKM Widok  Analiza  Pliki % A

B @ % (2] = (4] < 8 (& Q Q

Kiik  Obszar Wszystko | Nowy przekroj Usuf ostatni ¢ Wyczyéé przekroje | Pomiar  Uktad XYZ  Wyczys$¢ pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekraje Pomiary Dane modelu

Struktura Filtry Widoki < weAsciwoscel >

+ 01_Obiekt 2 - Pompo... ] ® x Kliknij element w scenie lub w drzewie.

€

Dodano przekroj (razem: 1). 1 model - 113 FPS - dane 757 kB

O nNa wstazce kliknij karte Analiza.
© Kikni B ) ) L Co powinienes zobaczy¢
Kliknij Nowy pll"(zekI'Oj —kprzyc.lsk zos.tanlehw.usmety, T o [

a program czeka na wskazanie powierzchni. TS AR —
© Kiiknij wierzch ptyty — w tym miejscu powstanie ptyta, z przecigtych stupow zostaja krotkie
ptaszczyzna przekroju, a dach i stupy nad nig znikna. odcinki. Pasek stanu pisze: ,Dodano

L i . . . przekroj (razem: 1).". Dopiero wtedy dziata
(4] Kliknij Usun ostatni — ostatnio dodany przekroj zniknie, przycisk Usun ostatni.
a model wrdci do catosci.

-@- Wskazéwka

- Przekrojow moze by¢ kilka — kazdy kolejny doktada nowg ptaszczyzne. Usun ostatni zdejmuje tylko
ten dodany jako ostatni, a Wyczys$¢ przekroje usuwa wszystkie naraz.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 11/39



UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE
LEKCJA B3 - PRZEKROJE | WYCINEK - CIAG DALSZY

Przetnij model i pokaz tylko jego fragment

nion by MJKM Widok Analiza Pliki

.
WU ERS

S % o 7] %o < @ ® ok Q Q

Klik Obszar Wszystko | Nowy przekrdj ¢ Pokaz wycinek Edytuj wycinek Wymiary WyczySC przekroje  Pomiar  Uktad XYZ  Wyczys¢ pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekraje Pomiary Dane modelu

Struktura Filtry Widoki < WEASCIWOSCI >

+ 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x Kliknij element w scenie lub w drzewie.

€

Edycja wycinka: ciggnij linig osi (przesuwanie) albo scianke (rozmiar). 1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Kliknij w scenie element, wokot ktorego ma powstac

X Wymiary wycinka

wycinek. « v

Kliknij Wycinek — na scenie zostanie tylko rejon wokot © oen 1183

zaznaczonego elementu. z OoretZ[°]
0.600 0.0

K“kn” Edthj wycmek — linie C_)SI przesuwajg Wycmek, Uktad projektu (jak w IFC): X/Y w planie, Z w gdre. Wymiary wediuz
a scianki zmieniajg jego rozmiar. wiasnych osi pudetka; $rodek zostaje bez zmian — rosng | maleja

symetrycznie. Obrét wokot pionu, dodatni przeciwnie do wskazowek zegara
(jak w transformacji modelu). Jednostka: m (zmiana w Ustawieniach)

o

Kliknij Wymiary — otworzy sie okno z wymiarami wycinka.

Whpisz w polu X dowolng inng liczbe — to szerokos¢

©®© 6 66 © o

wycinka.

Kliknij Zastosuj — wycinek dostanie nowy wymiar, srodek Co powinienes zobaczy¢

zostanie na miejscu. Wycinek wokét elementu z widocznym
Kliknij Wyczy$é przekroje — znikng wszystkie przekroje obrysem i osiami do ciagnigcia; pasek
i wycinek. stanu zaczyna sig od stéw ,Wycinek

zatozony". Po zmianie wymiaréw:
»Zaktualizowano wymiary i obrot wycinka.".

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 12/39



UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE

LEKCJA B4 - POMIARY
Zmierz odlegtosé miedzy dwoma punktami
Union przycigga kursor do wierzchotkéw i krawedzi, wiec trafisz doktadnie w naroznik elementu.

ok. 3 min Free - Pro Przygotuj: jeden wczytany model

“ Union by MJKM Widok Analiza Pliki S ~
v B (& % Qe 8 - <& Q
Kk Obszar Wszystko | Nowy przekroj Wyczyéé przekroje | Pomiar  Uktad XYZ Wyczys$¢ pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekraje Pomiary Dane modelu
Struktura Filtry Widoki < weAsciwoscel >
+ 01_Obiekt 2 - Pompo... ] ® x Kliknij element w scenie lub w drzewie.
pomiar @ || = {} £ Y 2
oo s [ )Y Zelbe | Rozbicie XYZ
€
Pomiar: kliknij dwa punkty (przycigganie do wierzchotkéw i krawegdzi). 1 model - 120 FPS - dane 757 kB

O nNa wstazce kliknij karte Analiza.
P Co powinienes zobaczyc¢
Kliknij Pomiar — pod t i k iaru.
iknij Pomiar — pod sceng otworzy sie pasek pomiaru T
© Zostaw wtgczone narzedzie Punkt - punkt (zaznaczone i etykiete z wynikiem — tutaj 5.160 m.
na pasku). Pomiar zostaje na scenie; usuniesz go
o Naied: s nik el K . L. krzyzykiem na etykiecie albo przyciskiem
ajeQZ na narozm. e“ementu - kursor sam przyciggnie sie Wyczy$¢ pomiary™.
do wierzchotka. Kliknij.
(5] Kliknij drugi punkt. Na scenie pojawi sie wymiar

z odlegtoscia.

-e- Wskazowka

- Potrzebujesz samej réznicy wysokosci? Na pasku pomiaru wtgcz Z i kliknij dwa punkty — Union poda
odlegtos¢ w pionie. Esc przerywa zaczety pomiar, a drugie Esc wytgcza tryb pomiaru.

NARZEDZIA NA PASKU POMIARU

. , Punkt s .
© Wspotrzedne Q% Punkt - punkt - Punkt - krawedz > powierzchnia <> Dtugosé krawedzi
Kat z trzech . . A . . . Tylko
A Kat £ punktow L~ Katdo osi So Katmiedzy écianami X Y Z jedna o$
O Pole sciany O Pole obrysu S Powierzchniaelem. @ Objetosé 4> Objetosé bryty

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 13/39



UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA B4 - POMIARY - CIAG DALSZY

Zmierz kat, pole sciany i objetos¢ z masg

Kat, pole i objetos¢ mierzysz tym samym paskiem co odlegtos¢ — wystarczy wskazac¢ krawedz, sciane

B - OGLADANIE | MIERZENIE

D .
B¢ Union by MJKM Widok Analiza Pliki = % ~
v % % € L Q Q
Kiik Obszar Wszystko | Nowy przekroj Wyczy$¢ przekroje Pomiar Uktad XYZ Wyczysé pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekroje Pomiary Dane modelu
Struktura Filtry Widoki < WrASCIWOSCI >
+ 01_Obiekt 2 - Pompo... QR ® x Kliknij element w scenie lub w drzewie.

Zmierzono objetosé: 1.200 m2.

© 60000 60060 00O

1.200 m*
3.000t

(policzona z siatki — przyblizona)

Pomiar

oo e 4 @ Masa  Zelbet
2y ____(7) (6

©

Na pasku pomiaru kliknij Kat.

Najedz na pierwszg krawedz — podswietli sie. Kliknij ja.
Kliknij drugg krawedz — na scenie pojawi sie kat miedzy
nimi.

Kliknij Pole $ciany.

Kliknij Sciang — pods$wietlona powierzchnia to ta, ktorej
pole dostaniesz.

Zaznacz Masa - materiat Zelbet jest juz ustawiony.
Kliknij Objgtosc¢.

Kliknij bryte — pods$wietli sie caty element.

Nacisnij Enter — Union zapisze objetos¢ i mase.

Na wstazce kliknij Wyczy$¢ pomiary — Union zapyta

o potwierdzenie.

Potwierdz przyciskiem Usun — wszystkie pomiary znikng
ze sceny.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.

x
90.0° (90.0°)

2500 kg/m* () Rozbicie XYZ

1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Co powinienes zobaczy¢

Trzy etykiety na scenie: kat - tutaj 90.0°,
pole $ciany - 1.000 m?, objetos¢

-1.200 m® z masg 3.000 t (gestosé

2500 kg/m® pochodzi z materiatu obok pola
Masa). Dwa ostatnie kroki usuwaja
wszystkie pomiary naraz.
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UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA B5 - UKLAD WSPOLRZEDNYCH

B - OGLADANIE | MIERZENIE

Ustaw witasny ukiad i odczytaj wspotrzedne punktu

Uktad XYZ zmienia osie i zero, w ktorych Union pokazuje wymiary. Wspotrzedne podaja

X,Y,ZorazE, N, H.

ok. 7 min Free - Pro Przygotuj: model z georeferencja

nion by MJKM

.

W U

B E %

Klik Obszar Wszystko | Nowy przekrdj
Zaznaczanie

Widok Analiza Pliki

Przekroje

Struktura Filtry Widoki <

» 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x

S

Wezytano 1 model.

Uktad wspoétrzednych

Zmienia tylko to, co Union pokazuje i przyjmuje w osiach — pomiary
X/Y[Z, rozbicie przy etykiecie, triade i znacznik zera. Geometria i pliki IFC
pozostaja nietknigte. Uktad zapisuje sie w pliku projektu.

Obroét osi X w planie [°]

' 0.000

9 Wskaz 0$ X (krawedz) Wskaz 08 Y (krawedz)

Przejmij kierunki z modelu
— wybierz model — v
Punkt zerowy

X 0.000 Y 0.000 Z 0.000

© ©¢ 66 60 © ©

o Wskaz punkt zerowy

Jednostka: m (zmiana w Ustawieniach).

(6 [7)
Uktad pliku

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.

< ) k= < Q
Wyczysc przekroje Pomiar  Uktad XYZ Wyczys$< pomiary
Pomiary

Szukaj
Dane modelu

weasciwosct >

Kliknij element w scenie lub w drzewie.

1 model - 120 FPS - dane 786 kB

Na wstgzce kliknij Uktad XYZ - otworzy sie okno uktadu
wspotrzednych.

Kliknij Wskaz o$ X (krawedz) — okno zniknie, zeby nie
zastania¢ modelu.

Kliknij pozioma krawedz modelu — okno wrdci z katem
osi X.

Kliknij Wskaz punkt zerowy — okno zndéw zniknie.

Kliknij wierzchotek, ktéry ma by¢ zerem uktadu — okno
wroci z potwierdzeniem.

Kliknij Uktad pliku — osie i zero wracajag do uktadu
z pliku IFC.

Kliknij Zamknij.
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UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE

LEKCJA B5 - UKLAD WSPOLRZEDNYCH - CIAG DALSZY

Ustaw witasny ukiad i odczytaj wspotrzedne punktu

. A
®¢ Union by MJKM Widok Analiza Pliki % ~
H @ B % Q 8 - <© Q
Klik Obszar Wszystko | Nowy przekrdj c Wyczy$¢ przekroje Pomiar Uktad XYZ Wyczysé pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekroje Pomiary Dane modelu
Struktura Filtry Widoki < : WEASCIWOSCI >
X -22.683m - . "
» 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x Y 3.246m Kliknij element w scenie lub w drzewie.

Z 31.500m
E,N,H-EPSG:2178
E 7499977.317m
N 5800003.246 m
H 131.500m

Uktad pliku - 01_Obiekt 2 - Pompownia
technologiczna

X -22.683m
Y 3.246m
Z 31.500m

o

(o)

pomiar [®| & = {1 < A % e
oo s ® ¢ Masa Zelbet 250 @ e N H @ Uktad pliku

OmaD

Wspdtrzgdne: kliknij punkt (przyciaganie do wierzchotkow i krawgdzi) — tabliczka podaje X, Y, Z w ukladzie modelu koordynacyjnego. E, N, H"i ,Ukiad pliku” na pasku dokiadajg kol... 1 model - 120 FPS - dane 786 kB

«

O Na wstazce kliknij Pomiar — pod sceng otworzy sie pasek
pomiaru. Co powinienes zobaczy¢

Na pasku pomiaru kliknij Wspétrzedne — na pasku pojawig elaliezle 2 (e CaesElil: X5, W, 2 (]
sie dodatkowe pola. —22.683,.3.246, 31.500 m),.E, N, H

w uktadzie EPSG:2178 (tutaj 7 499 977.317,
Zaznacz E, N, H oraz Uktad pliku. 5800 003.246, 131.500 m) i X, Y, Z z pliku.
Kliknij wierzchotek - tabliczka poda X, Y, Z oraz E, N, H.

©e6 o0

Kiedy sg E, N, H

Wspotrzedne E, N, H program czyta z georeferencji zapisanej w pliku IFC modelu.

-@- Wskazowka

- Uktad XYZ zmienia tylko to, co Union pokazuje — pomiary, rozbicie XYZ i triade. Geometria i pliki IFC
zostajg nietknigte.
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UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE
LEKCJA B6 - PODKELAD DXF | PDF

Wczytaj podktad DXF i PDF i zmierz na nim odlegtosé

Podktfad to rysunek osi pod modelem. DXF wymaga jednostki, PDF - skali, a pomiar na nim podaje
metry.

ok. 13 min Free - Pro Przygotuj: model i pliki podktadu

®¢ Union by MJKM Widok  Analiza  Pliki % A

0@ S L,

Klk  Obszar Wszystko Dodaj podkiad  Transformuj
Zaznaczanie Modele

Struktura Filtry Widoki < weAsciwoscel >

+ 01_Obiekt 2 - Pompo... ] ® x Kliknij element w scenie lub w drzewie.

€

Wezytano 1 model. 1 model - 119 FPS - dane 757 kB

W karcie Pliki kliknij Dodaj podktad — po wyborze pliku

W jakiej jednostce jest rysunek? . . . . .
siatka-osi.dxf otworzy sie okno jednostki rysunku.

Plik nie podaje, w jakiej jednostce jest narysowany. . . . i .
Zostaw w polu jednostki rysunku podpowiedz m — plik

Wskaz jednostke dla ,siatka-osi.dxf” — od niej zalezy skala nie podaje jednostki, a rysunek jest W metrach.

podktadu wzgledem modeli. Podpowiedz liczymy z rozpigtosci

rysunku i wysokosci tekstow; jednostke zmienisz pozniej na K|Ikn|j Wczytaj - okno zniknie, a podktad pojawi SIQ na
liscie podktaddw. scenie

Jednostka rysunku

m — podpowiedz z rysunku v

Weczytaj Anuluj

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 17/39



UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE
LEKCJA B6 - PODKLAD DXF | PDF - CIAG DALSZY

Wczytaj podktad DXF i PDF i zmierz na nim odlegtosé

‘ Union by MJKM Widok Analiza Pliki 5 | %S ~
S % © 13 Q Q
Kik Obszar Wszystko | Nowy przekréj Wyczydé przekroje ~ Pomiar Uktad XYZ Wyczy$é pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekraje Pomiary Dane modelu
Struktura Filtry Widoki < WEASCIWOSCI >
+ 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x Kliknij element w scenie lub w drzewie.
PODKLADY
+ siatka-osi.d... m- 16 o ® X
pomiar & Q] = 1 X v z
oo s Q & Rozbicie XYZ
Pomiar: kliknij dwa punkty (przycigganie do wierzchotkow i krawedzi). 1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Kliknij karte Analiza.

Na wstazce kliknij Pomiar — pod sceng otworzy sie pasek pomiaru.

Kliknij przeciecie osi A i 1 podktadu — znacznik przyciggnie sie do konca linii.
Kliknij przeciecie osi B i 1- etykieta poda odlegtos¢ 6.000 m.

Kliknij Usun podktad ze sceny - lista Podktady oprézni sie, a miejsce na kolejny podktad sie zwolni.

Co powinienes zobaczy¢

Na scenie etykieta z odlegtoscig punktow — tutaj 6.000 m, czyli odstep osi A i B podktadu DXF.

-@- Wskazowka

- Wydanie Free wczytuje jeden podkfad naraz. Przy prébie dodania drugiego program pokaze okno
.Jeden podkfad naraz” - usun wczytany podktad w kroku 8 i dodaj nastgpny.
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UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA B6 - PODKtAD DXF | PDF - CIAG DALSZY

B - OGLADANIE | MIERZENIE

Wczytaj podktad DXF i PDF i zmierz na nim odlegtosé

‘ Union by MJKM Widok Analiza Pliki
s i = L,
Kik Obszar  Wszystko Transformuj
Zaznaczanie Modele
Struktura Filtry Widoki <
Podkfad PDF ,siatka-osi.pdf” - strona 1- skala 1:200
» 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x
PODKtADY
+ siatka-osi.p... str.1-17... ® O %X

Pomiar  ® o

Ooocses @ ¢

Wezytano podktad: siatka-osi.pdf (17 obiektow, strona 1, skala 1:200).

Skala podktadu PDF

W jakiej skali narysowano ,siatka-osi.pdf"? Wymiar na papierze
razy N daje wymiar w terenie (1:100 — 1 cm to 1 m). Kalibracja: po
wczytaniu wskazesz dwa punkty o znanej odlegtosci.

Skala rysunku

1:200 v

Kalibracja podktadu PDF

Odlegtos¢ wskazanych punktéw przy skali 1:200: 6.000 m. Podaj,
ile mierzy w rzeczywistosci — Union przeliczy skalg podkfadu.

Rzeczywista dtugos¢ [m]

6.000]

Ustaw skalg Anuluj

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.

5 | %S ~
wtAsciwoscl >
Zmien skalg... Kalibruj...
siatka-osi.pdf PDF
Podktad PDF
Podktad PDF 7
Strona 121
Wymiary strony 420 x 297 mm
Skala 1:200
Qdcinki proste 8
tamane z 0
krzywych
Teksty 9
Obraz strony brak

X Y Z

Rozbicie XYZ

1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Kliknij karte Pliki.

Kliknij Dodaj podktad — po wyborze pliku siatka-osi.pdf
otworzy sie okno skali rysunku.

W polu skali rysunku wybierz 1:200 - w takiej skali
narysowano plik.

Kliknij Wczytaj — podktad PDF pojawi sie na scenie.

W Strukturze kliknij nazwe podktadu siatka-osi.pdf
- nad sceng pojawi sie belka skali.

Kliknij Kalibruj..., zeby ustawi¢ skale dwoma punktami
0 znanej odlegtosci.

Kliknij przeciecie osi A i 1 podktadu PDF.
Kliknij przeciecie osi B i 1- otworzy sie okno kalibraciji.

W polu Rzeczywista dtugo$¢ [m] wpisz 6,000 - tyle
mierzy odcinek A1-B1.

Kliknij Ustaw skale - skala podktadu bedzie
wyznaczona z tego odcinka.
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UNION - INSTRUKCJA B - OGLADANIE | MIERZENIE

LEKCJA B6 - PODKtAD DXF | PDF - CIAG DALSZY

Wczytaj podktad DXF i PDF i zmierz na nim odlegtosé

&# Union by MJKM Widok Analiza Pliki 5 | %S ~
S % © 13 Q Q
Kik Obszar Wszystko | Nowy przekréj Wyczydé przekroje ~ Pomiar Uktad XYZ Wyczy$é pomiary Szukaj
Zaznaczanie Przekraje Pomiary Dane modelu
Struktura Filtry Widoki < WEASCIWOSCI >
Podkfad PDF ,siatka-osi.pdf” - strona 1- skala 1:200 Zmien skalg... Kalibruj...
» 01_Obiekt 2 - Pompo... R ® x siatka-osi.pdf PDF
Podktad PDF
PODKtADY
+ siatka-osi.p... str.1-17... ® g X Podktad PDF 7

Strona 121

Wymiary strony 420 x 297 mm

Skala 1:200
Qdcinki proste 8
tamane z 0
krzywych

Teksty 9
Obraz strony brak

18.000 m

Pomiar @ =L Ny
Ooos 9 ¢ Rozbicie XYZ

Skala podktadu ,siatka-osi.pdf": 1:200. 1 model - 121 FPS - dane 757 kB

Kliknij karte Analiza — pasek pomiaru jest nadal otwarty.
Kliknij przeciecie osi A i 1 podktadu PDF.
Kliknij przeciecie osi D i 1- etykieta poda odlegtos¢ 18.000 m.

Co powinienes$ zobaczy¢

Po kalibracji odlegtos¢ osi A i D podktadu PDF wynosi 18.000 m; na podkfadzie DXF odstep osi A i B dat 6.000 m.

Dobrze wiedzie¢

Skala z listy 1:N wystarcza, gdy znasz skale rysunku. Gdy jej nie znasz, skalibruj podktad na odcinku o znanej
dtugosci — program przeliczy skale podktadu. Kilka podktadéw naraz wczytasz w wydaniu Pro.

Przyciagganie

Pomiar na podktadzie PDF przycigga do koncéw i przeciec linii rysunku, tak samo jak na podkfadzie DXF.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C1- FEDERACJA

Potagcz modele wszystkich branz w jeden widok

Union trzyma wiele plikéw naraz. Kazdy ma wtasny wiersz: ukryjesz go, pokolorujesz
albo przesuniesz.

ok. 9 min @ Przygotuj: wszystkie modele branz naraz

B¢ Union by MJKM Widok  Analiza  Koordynacja  Pliki @ % A
B E ® Q ® & 20 n © 7
Kik  Obszar Wszystko Pokaz wsz. Duch Reguly Resetkoloréw Dopasuj lzometria Siatka  Osie  Profile  Petny ekran

Zaznaczanie Widecznosé Kolory Wyswietlanie

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢ WERSSWEEE 5

+ 00_Obiekty istniejace R Kliknij element w scenie lub w drzewie.
» 00_Teren

» 01_Obiekt 1- Podpor...
» 01_Obiekt16.7i16.8 ...
> 01_Obiekt17.3i17.4 -...
» 01_Obiekt 2 & 20 -K...
+ 01_Obiekt 2 - Pompo...
» 01_Obiekt 20 - Pomp... a

» 01_Obiekt 38 - Konte... ©I \ .'..O.Q
> 01_Obiekt 8 - Central...
» 01_Obiekt 9 - Podzie...
+ 01_Obiekt E - Podpor...
+ 01_Obiekt E - Przejsc...
» 02_Obiekt 1- Kolejo...

% @

XTI
@ ® 0 0 e

X X X X X X X

» 02_Obiekt 2 - Pompo...

P v . ® B —
- 02_Obiekt 6 - Stano...
. 02_Obiekt8 - Centra... | 7205252 || 224 | 82 &

HEX R
+ 02_Obiekt 8 - Centra...

G B8
* 02.Obiekt 9 - Podzie., |~ 'HMIocervanane
olory

+ 02_Obiekt 9 - Podzie... -
» 02_Obiekt E - Powiet... R ® x
» 02_Obiekt E - Ruroci... B @ x

B Qe e

Zaznaczanie kliknigciem. 22 modele - 103 FPS * dane 136 MB

Zostaw otwartg zaktadke Struktura — kazdy z 22 modeli
ma w niej wiasny wiersz. Co powinienes zobaczy¢

Na pasku stanu po wczytaniu: liczba modeli
—tutaj 22. Teren znikt ze sceny, a wybrany
model ma wtasny kolor. Pliki na dysku
Kliknij kropke Kolor modelu przy pompowni — otworzy sie zostajg bez zmian.

paleta.

Kliknij oko przy modelu terenu (Pokaz/ukryj model)
—teren zniknie ze sceny, a oko sie przekresili.

Wybierz kolor z palety — caty model dostanie te barwe,
a kropka przy nim sie zabarwi.

Wiele plikow, jeden widok

Schemat, jak Union taczy pliki w jeden widok, jest na stronie lekcji A2. Tutaj widzisz, co robi koordynator z modelami
po ich wczytaniu.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C1- FEDERACJA - CIAG DALSZY

Potagcz modele wszysékich branz w jeden widok

Transformacja modelu
Model
00_Obiekty istniejgce
dX [m]
0
Obrot 7 [°]

0

Uktad projektu (jak w IFC): X/Y w planie, Z w gérg. Obrot wokdt poczatku ukfadu
modelu, dodatni przeciwnie do wskazéwek zegara.

Wyzeruj Przesun do punktu Zamknij

Na wstgzce kliknij karte Pliki.
Co jeszcze robi to okno

Kliknij T formuj — otworzy sig ok tozeniem
Kni) Transtormuj —otworzy sig oxno z pofozenie Na liscie u géry okna wybierasz model,

modelu. ) .
ktéry przesuwasz. Poza przesunigciem
W polu dX [m] wpisz 5 - przesunigcie modelu wzdtuz osi w trzech osiach mozesz obroci¢ model
X w metrach. wokét osi Z. Zrédtowy plik IFC zostaje
o . . . nietkniety — zmienia sig tylko potozenie
Kliknij Zastosuj — model sig przesunie, a pasek stanu i Ul ferte.,

opisze zmiane.

© 606 0 00

Kliknij Zamknij — okno zniknie, przesunigcie zostanie.

Co powinienes$ zobaczy¢

Po ,Zastosuj" pasek stanu zaczyna sie od stowa Transformacja, podaje nazwe przesunigtego modelu i jego
potozenie — dX rowne 5, a dY, dZ i obroét rowne zero.

Po co przesuwac¢ modele

Pliki od réznych branz bywajg zapisane w ré6znych uktadach wspoétrzednych. Przesunigcie w Unionie ustawia je
wzgledem siebie bez poprawiania plikow zrodtowych.
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UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA C1:- FEDERACJA - CIAG DALSZY

C - KOORDYNACJA

Potagcz modele wszystkich branz w jeden widok

Reguty kolorowania @

Pset (opcjonalnie) LoadBearing =v Ltrue

@ + Dodaj regute

®

.-

Reguty dziafajg od gory — pierwsze dopasowanie nadaje kolor (priorytet = kolejno$¢). Parametr szukany w atrybutach elementu (Name, ObjectType, Tag) i w

psetach; pole ,Pset” opcjonalnie zawgZa szukanie. Operatory liczbowe dziataja, gdy obie strony s liczbami.

Wyczys¢ kolory

Na wstgzce kliknij karte Widok.
Kliknij Reguty — otworzy sie okno regut kolorowania.
Kliknij + Dodaj regute — w oknie pojawi sie wiersz reguty.

W wierszu wpisz parametr LoadBearing, a w polu wartosci
true — reguta wybierze elementy nosne.

®© 066066

Kliknij Zastosuj — elementy nosne zmieniag kolor, a okno
sie zamknie.

PRZEBIEG PRACY KOORDYNATORA

Zapisz plik Woezytaj plik Zamknij

Co powinienes zobaczy¢

Na pasku stanu: ile elementéow dostato
kolor - tutaj 5055 z 15575 elementow.
Reguty dziatajg od gory: pierwsza pasujgca
nadaje kolor.

Pliki od branz Dodaj model Kontrola Zapisz widok Kolizje Nowa sprawa
kazda branza —» wszystkie pliki —» czy pliki nadajg —» — reguty i lista — uwagi do branz
przysyta swoj naraz w jednym sie do i komentarze do kolizji miedzy i raport spraw

model widoku koordynacji ustalen branzami

t
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C2 - KONTROLA PRZYJECIA

Sprawdz, czy model nadaje sie do koordynaciji

Kontrola wypisuje braki w pliku, ktére warto odestac¢ autorowi, zanim zaczniesz koordynowac.

ok. 3 min @ Przygotuj: jeden wczytany model

Kontrola przyjecia modeli
Odpowiada na jedno pytanie: czy te pliki nadajg sig do koordynacji. Braki sg
wypisane po to, zeby dato sig je odestac autorowi — Union niczego w plikach
nie zmienia.
e 01_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna
Informacja: Schemat IFC2X3, jednostka diugosci: m
Informacja: Elementéw z geometria: 306

Problem: 306 z 306 elementow (100%) bez BaseQuantities
Bez nich dtugosci nie wchodzg do zestawien, a objgtosc i pole liczymy z
siatki — przyblizeniem.

Problem: 225 z 306 elementow (74%) bez materiaiu
Filtr i grupowanie po materiale ich nie znajda.

Informacja: Szczelnosc bryt zapisanych scianami: sprawdzono 171
elementéw — wszystkie domknigte

ORI - G

Na wstgzce kliknij karte Analiza.
Co powinienes zobaczy¢
Kliknij Kontrola — otworzy sie okno, a po chwili pojawi sie

Przy modelu stojg pozycje raportu, np.
raport dla kazdego modelu. 4 Rl Peefais il >

Schemat IFC2X3, jednostka dtugosci: m
Przeczytaj raport: ,Informacja” opisuje model, a kazdy oraz problemy: 306 z 306 elementow

,Problem” to brak, ktéry mozesz odestaé autorowi pliku. (100%) bez BaseQuantities i 225 z 306
elementow (74%) bez materiatu. Pasek

stanu podaje liczbe problemow - tutaj 2
problemy - a po kopiowaniu pisze: Raport

Kliknij Kopiuj raport — caty raport trafi do schowka, gotowy
do wklejenia w wiadomos¢.

® 6 0 00

Kliknij Zamknij. Raport zostaje w schowku, a pliki sg bez kontroli skopiowany.
zmian.

Po co ta kontrola

Kontrola odpowiada na jedno pytanie: czy te pliki nadajg sie do koordynacji. Wypisuje braki (ilosci, materiaty,
identyfikatory, elementy poza strukturg), zeby dato sie je odesta¢ autorowi pliku. Union niczego w plikach nie
zmienia.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C3 - WIDOKI | KOMENTARZE

Zapisz widok i dodaj do niego komentarz z rysunkiem

Widok zapamigtuje kadr modelu, a komentarz z rysunkiem pokazuje, o co chodzi w uwadze.

ok. 9 min @ Przygotuj: jeden wczytany model

Zapisz widok

Widok zapamietuje kamerg, widocznosé, przekroje, wycinek i to,
ktére pomiary sg na ekranie.

Nazwa widoku

J

Na wstgzce kliknij karte Koordynacja.
Co zapamigtuje widok

Kliknij Zapisz widok — otworzy sie okno z nazwg widoku. T s L e e e

W polu Nazwa widoku wpisz Kadr startowy. przekroje, wycinek i to, ktére pomiary sg na
ekranie. Wrdcisz do niego jednym
kliknieciem w nazwe na liscie Widoki.

0000

Kliknij Zapisz — widok trafi na liste Widoki.

Co powinienes$ zobaczy¢

Po ,Zapisz" okno znika, w lewym panelu otwiera sie zaktadka Widoki, a na liscie stoi widok Kadr startowy.

Gdzie sa przyciski widokow

Przyciski Zapisz widok i Dodaj komentarz sg na karcie Koordynacja, w grupie Widoki. Dodaj komentarz dziata
dopiero wtedy, gdy zapisany jest przynajmniej jeden widok.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C3 - WIDOKI | KOMENTARZE - CIAG DALSZY

Zapisz widok i dodaj do niego komentarz z rysunkiem

. %
®¢ Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki % ~
& B 5] P B B @
Klik Obszar Wszystko | Zapisz widok Nowa sprawa Raport sptaw  Rejestr XLSX Lista CSV  Kolizje

Zaznaczanie Widoki Sprawy

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢ wtasciwoscl »

WIDOKI Kliknij element w scenie lub w drzewie.

[ Kadrstartowy P 0O & /2 x

Nowy komentarz
~ / u o O = T T- &
00000 Y0000

Rysuj na kadrze — kamera zablokowana. ,Zatwierdz"” konczy komentarz. 1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Kliknij Dodaj komentarz — pod sceng otworzy sig pasek

rysowania, a kamera sig zablokuje. Przycisk jest aktywny, Inne narzgdzia rysunku
gdy zapisany jest widok; na zrzucie jest szary, Na pasku sg tez otowek, linia, prostokat,
bo rysowanie juz trwa. okrag, petla odrgczna, tekst ze strzatkg

L ) o i gumka. Przycisk Cofnij zdejmuje ostatni
Przeciggnij na scenie od wolnego miejsca do elementu, ksztatt, a Anuluj wycofuje caty komentarz

ktory chcesz wskazac — narzedzie Strzatka jest wigczone razem z rysunkiem.
od razu.

Wybierz narzedzie ,Chmurka rewizyjna” (ikona chmury)
i obrysuj nim obszar zmiany — chmurka rysuje sie wzdtuz
ruchu myszy.

Wybierz narzedzie ,Tekst" (litera T) i umies¢ nim na
scenie napis Podpora — Enter go zatwierdza.

Kliknij Zatwierdz — otworzy sie okno komentarza z liczba
narysowanych ksztattow: 3.

Komentarz nalezy do widoku

Komentarz zostaje przy widoku, na ktérym go dodates, i jest widoczny na liscie Widoki pod jego nazwa.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C3 - WIDOKI | KOMENTARZE - CIAG DALSZY

Zapisz widok i dodaj do niego komentarz z rysunkiem

Nowy komentarz — widok , Kadr startowy"

Tytut

@ Kolizja przy podporze

Tredé

Ksztattow na kadrze: 3.

W polu Tytut wpisz Kolizja przy podporze.
Co powinienes zobaczy¢

© 06

Kliknij Zapisz — komentarz trafi do widoku, a przy widoku

L Po zapisie przy widoku Kadr startowy stoi
pojawi sie licznik komentarzy.

licznik komentarzy: 1. Po drugim widoku
lista maich 2, a przyciski Plik, Nazwa i Data
zmieniajg ich kolejnosc.

12} Zapisz drugi widok tak samo jak pierwszy, z nazwg
! WIDOKI
Antresola. @ @ @

- . L. Plik Nazwa Data
@ Kliknij Nazwa — Antresola stanie na liscie przed Kadrem

startowym (alfabetycznie). Potem kliknij Data — widoki v Kadrstarto... 1 P O © Z X

wrocg do kolejnosci, w jakiej je zapisates. Kolizja przy podporze ® £ x

(14) Kliknij Plik — wracasz do kolejnosci z pliku projektu.
[ Antresola P OQC 72 x
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C4 - SPRAWY | RAPORT

Zatéz sprawe i wyslij raport branzystom
Sprawa to jedna rzecz do naprawienia — ze stanem, adresatem i terminem. Union zbierze sprawy
w raport PDF i w rejestr XLSX.

ok. 9 min @ Przygotuj: wczytany model

®¢ Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki & ~
A E ® p B B @
Klik Obszar Wszystko | Zapisz widok Nowa sprawa Raport spraw  Rejestr XLSX ListaCSV  Kolizje
Zaznaczanie Widoki Sprawy

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢ wtAasSciwoscl »

SPRAWY Kliknij element w scenie lub w drzewie.

Wszystkie stany v | Wszyscy adresaci v

* ® S-001 Rurakolidujez... # X

Stan W toku v

Do: Instalacje sanitarne

Termin: 2026-11-20

Brak widokow. Dopnij widok
przyciskiem z flaga w jego wierszu na
zaktadce Widoki.

+ Nowa sprawa

Raport spraw | PDF XLSX Ccsv

B Qe e

Sprawa ,Rura koliduje z belkg" zatoZzona. 1 model - 120 FPS - dane 757 kB

Na karcie Koordynacja kliknij Nowa sprawa

Nowa sprawa S-001 .
— otworzy sie okno sprawy.

Tytut — co jest nie tak

Whpisz tytut — co jest nie tak, np. ,Rura koliduje
z belka".

W polu ,Status” kliknij W toku.

Rura koliduje z belkg

Opis (opcjonalnie)

Szczegoty, ustalenia, na co zwrdci¢ uwage
Ustaw termin odpowiedzi — zobaczysz go na liscie

s spraw i w raporcie.
Status W polu ,Adresaci” wpisz osobe albo branze, np.
Otwarta m Rozwigzana Zamknigta ,,Instalacje Sanitarne".
Priorytet fermin odpowiedz| Kliknij Dodaj — adresat pojawi sie had polem.
Bez priorytetu v 20/11/2026 Lo . . .
Kliknij Zapisz — sprawa trafi na liste w lewym
Adresaci pane|u‘
Instalacje sanitarne x
Osoba albo branza Dodaj ] . .
Co powinienes zobaczyc¢
-------------- pola odpowiedzi branzy pominigte -=-=--=--=-------- Na liscie spraw — sprawa S-001 z tytutem, stanem,
adresatem i terminem. Stan zmienisz pozniej listg w jej
m Anuluj wierszu.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C4 - SPRAWY | RAPORT - CIAG DALSZY

Zatéz sprawe i wyslij raport branzystom

Raport spraw

Raport idzie do branzystow, wigc domysinie pomija sprawy
zamknigte — one s3 juz zatatwione i tylko rozpraszaja.

Zakres

Bez zamknigtych (do wystania) o

o -

Kliknij Raport spraw — Union zapyta o zakres raportu.
L . o . Co jest w plikach
Kliknij Dalej — raport pominie sprawy zamkniegte. .

Raport PDF ma stroneg przegladu ze spisem

Kliknij Dalej — puste pole ,Spotkanie” to raport bez nazwy i strone na kazda sprawe - do wystania
spotkania. branzystom. Rejestr XLSX ma jedng sprawe
w wierszu i kolumny na odpowiedz branzy.
Po zapisie pasek stanu poda liczbe spraw
w pliku, np. ,Rejestr spraw: 1 sprawa”.

Wpisz nazwe projektu, np. , Terminal paliw" — Union
zapamigta jg w pliku projektu.

Kliknij Dalej — Union zapisze raport spraw w pliku PDF.

Kliknij Rejestr XLSX — Union zapyta o zakres jak przy
raporcie.

Kliknij Dalej — zakres zostanie ten sam.

©60 660 6 600

Kliknij Dalej — Union zapisze rejestr w pliku XLSX; o nazwe
projektu juz nie zapyta.

-@- Wskazowka

~

Gdy branza odpowie, ze poprawita model, zmien stan sprawy na ,Rozwigzana". Zakres , Tylko
rozwigzane" zbierze takie sprawy do sprawdzenia w nowej wersji modelu.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA

LEKCJA C5 - KOLIZJE
Znajdz kolizje miedzy konstrukcjg a instalacjami
Reguta mowi, co z czym sprawdzi¢. Union liczy kolizje i pokazuje kazdg pare na scenie.

ok. 5 min @ Przygotuj: modele dwoch branz

o . . . ) .
®¢ Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki & ~
oW ® P E] B @
Klik Obszar Wszystko Zapisz widok Dodaj ki entarz Nowa sprawa Raport spraw Rejestr XLSX Lista CSV Kolizje
Zaznaczanie Widoki Sprawy

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢

KOLIZJE 9+ Z @

Konstrukcja x instalacje
przenikanie - 10.0 mm

weasciwosct >

Kliknij element w scenie lub w drzewie.

a O Pl |& | Akywne (6) v

nowe 6 - zostaty 0 - w tym dopuszczalne 0 -
otwarte 6 - rozwigzane 0

Gotowe — 6 kolizji.
01- IfcSlab — 4 kolizje

(
IfcBuildingElementProxy 20.6 mm
f 01-02 nowa v

IfcBuildingElementProxy 21.3 mm
01-02 nowa v

IfcBuildingElementProxy 20.6 mm
01-02 nowa 4

IfcBuildingElementProxy 40.6 mm
01:02 newa v

02 - IfeBuildingElementProxy — 2 kolizje

IfeSlab 56.2 mm
01-02 nowa v

fcSlab 49.6 mm czgs$¢ wspdlna

B Qe |C

Wezytano 2 modele. 2 modele - 98 FPS - dane 10 MB

Na karcie Koordynacja kliknij Kolizje.

Nowa reguta kolizji
Nazwa Kliknij +, czyli ,Nowa reguta”.
Konstrukcja x instalacje

Zaznacz konstrukcje po stronie A,

Strona A Strona B

= instalacje po stronie B.
01_Obiekt 2 - Pempownia technologiczna [_ ) 01_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna a ala J p
] 02_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna 02_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna

Zostaw test Przenikanie i 10 mm — ptytsze

--------------- pola przedrostka, klas i zestawow pominigte -=-=--===-=-==----- przenikania Union pominie.

Test Wartos¢ [mm]

Przenikanie O 10
Kolor elementu A E Kolor elementu B E Elementy kolizji = petne v

en Czesc wspolna kolizji w osobnym kolorze @
Obrys czgsci wspdlnej E

|| W obrgbie modelu (poréwnuj tez elementy tego samego modelu; strona B bierze modele strony A)

Zaznacz Czes¢ wspolna kolizji w osobnym
kolorze.

Kliknij Zapisz i uruchom.

©® 6 6 000

Kliknij kolizje na liscie — Union pokaze pare
w kolorach reguty, a czes¢ wspdlng w jej
osobnym kolorze.

Krotki wiersz na liscie (nazwy obu elementdw i przedrostek modelu)

Grupuij kolizje wedtug pierwszego elementu e

Zaplez Anuldj Co powinienes$ zobaczy¢

Nad listg wynik — tutaj 6 kolizji. Liczba przy
kolizji to gtebokosc¢ przenikania.

Co dalej z kolizjg

Flaga na pasku listy zaktada z zaznaczonej kolizji sprawe — z widokiem, kolorami pary i komentarzem z obu
elementow. Ikona kadrowania izoluje kolizje: wycinek wokét obu elementow z zapasem 20 cm.
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UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA C5 - KOLIZJE - CIAG DALSZY

Zajmij sie kolizjg i sprawdz odstepy

Z kolizji zatozysz sprawe i odizolujesz jg na scenie, a ta sama reguta znajdzie tez za mate odstepy.

" Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢

KOLIZJE - V4 ]ﬂ

|

B Pl 8 €  Aktywne (6) v

Zatozono sprawe S-001.

nowe 6 - zostaty 0 - w tym dopuszczalne 0 -
otwarte 6 - rozwigzane 0

Gotowe — 6 kolizji.

g @ ol P B
Klik Obszar Wszystko | Zapisz widok
Zaznaczanie Widoki Sprawy

Konstrukcja x instalacje
przenikanie - 10.0 mm

01 IfcSlab — 4 kolizje

(
IfcBuildingElementProxy 20.6 mm
lO'\ 02 nowa $S-001 v

IfcBuildingElementProxy 21.3 mm
07-02 nowa v

IfcBuildingElementProxy 20.6 mm
01-02 nowa

lfcBuildingElementProxy 40.6 mm
01-02 nowa v

02 - IfeBuildingElementProxy — 2 kolizje

IfcSlab 56.2 mm
01-02 nowa v

Bk |

Zatozono sprawe S-001.

-------------------- strony Ai B pominigte --------------------

u

Zmien regute kolizji
Nazwa

Konstrukcja x instalacje

Test Wartos¢ [mm]

Strefa (odstep) 10
Kolor elementu A |[lll| Kolor elementu & || Elementy kolizji  pefne v

Czes¢ wspdlna kolizji w osobnym kolorze | ]

Obrys czesci wspolnej \EI

W obrgbie modelu (poréwnuj tez elementy tego samego modelu; strona B bierze moedele strony A)

Krotki wiersz na liscie (nazwy obu elementow i przedrostek modelu)

Grupyj kolizje wedtug pierwszego elementu

Co powinienes$ zobaczy¢

LStrefa (odstep)” tapie przenikania i pary blizej niz
wartos¢ - tu 8 kolizji. ,Szczelina” zostawia tylko pary,
ktdre sig nie stykajg — tu 1 kolizja. Wycinek z kroku 2
zostaje; usuwa go ,Wyczys¢ przekroje” na karcie
Analiza.

nion - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z 0.0.

Nowa sprawa Raport spraw Rejestr XLSX Lista CSV

C - KOORDYNACJA

Kolizje

WLASCIWOSCI >

Kliknij element w scenie lub w drzewie.

2 modele - 118 FPS - dane 10 MB

R 8 <&  Aktywne (6) v

Kliknij kolizje na liscie — przyciski na pasku nad
listg stang sie aktywne.

Kliknij I1zoluj kolizje (kadr) — na scenie zostanie
wycinek wokot pary z zapasem 20 cm.

Kliknij Utwérz sprawe (flaga) — Union zatozy
sprawe S-001 z widokiem pary; znajdziesz jg na
zaktadce ,Sprawy”.

Kliknij Wyczy$¢é (gumka) — kolory pary znikna,
a widok wréci do stanu sprzed kliknigcia kolizji.

Kliknij Edytuj regute (otéwek) — otworzy sie okno
reguty.

Na liscie ,Test" wybierz ,Strefa (odstep)”
- kolizjg bedzie kazda para blizej niz 10 mm.

Kliknij Zapisz i uruchom - nad lista: 8 kolizji.
Kliknij jeszcze raz Edytuj regute.
Na liscie ,Test” wybierz ,Szczelina".

Kliknij Zapisz i uruchom — nad lista: 1 kolizja.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C6 - ZMIANY MIEDZY WERSJAMI

Sprawdz, co zmienito sie w howej wersji modelu

Gdy branza przysle nowg wersje pliku, Union pokaze, co sie w modelu zmienito, i oznaczy kolizje,
ktore ta zmiana rozwigzata.

ok. 5 min @ Przygotuj: dwa modele i policzona reguta kolizji

®¢ Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki & ~
A E o S = s B B 5]
Klik Obszar  Wszystko | Dodaj mode!_ Dodaj podkiad Odéwiez model Transformuj — Otwérz  Zapisz  Eksport IFC
Zaznaczanie Modele Projekt

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢ wtAasSciwoscl »

" Kliknij element w scenie lub w drzewie.
ZMIANY Wyczysé )

Kategorie ® ® ® ® ® wszystkie *

Modele wszystkie -

02_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna
dodane 1, usunigte 1, przesuniete 1, ksztah 0,
parametry 1

IfcBuildingElementProxy - bez nazwy -
bez kondygnacji
IfcBuildingElementProxy - bez nazwy -

bez kondygnaciji

IfcBuildingElementProxy - bez nazwy -
bez kondygnacji
(200; 0; 0) mm

IfcBuildingElementProxy - - wersja 2
bez kondygnacji
Name: (brak) — — wersja 2

B Qe e

Porownano 02_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna: zmienionych elementow 4. 2 modele - 27 FPS - dane 10 MB

Zostaw otwartg zaktadke Kolizje z wynikiem reguty
- przyda sie do poréwnania po nowej wersji modelu. Co powinienes zobaczy¢
Pod nazwg modelu - liczniki zmian, nizej

Na wstgzce kliknij karte Pliki. . . -
wiersz kazdego zmienionego elementu

Kliknij Odswiez model — w oknie wyboru wskaz nowszg z kropka w kolorze kategorii. Przy
wersje pliku; Union podmieni model i sam otworzy przesunigtym stoi wektor przesunigcia,
zaktadke zmian. przy zmienionych parametrach - stara

i nowa warto$¢. Kolory zmian zdejmie ze

Na zaktadce Zmiany odczytaj liczniki: dodane 1, usunigte sceny przycisk ,Wyczysé".

1, przesuniete 1, ksztatt O, parametry 1.

PETLA KOORDYNACYJNA

Nowa wersja pliku Odswiez model Zmiany Uruchom Sprawy
branza przysyta — Union podmienia — dodane, usunigte, — regufa liczy kolizje — uwagi do branz
poprawiony model plik, ustawienia przesunigte, ksztatt, od nowa: nowe, i raport spraw
zostajg parametry zostaty, rozwigzane

kolejna wersja modelu — znowu od pierwszego kroku

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 32/39



UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C6 - ZMIANY MIEDZY WERSJAMI - CIAG DALSZY

Sprawdz, co zmienito sie w howej wersji modelu

y . . . ) .
®¢ Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki % ~
& B o € o P B ® B
Klik Obszar Wszystko | Dodaj model Dodaj podkiad Odéwiez model Transformuj — Otwérz  Zapisz  Eksport IFC
Zaznaczanie Modele Projekt

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢ WERSSITWESED 3

KOLIZJE + 7 W Kliknij element w scenie lub w drzewie.

Konstrukcja x instalacje
przenikanie - 10.0 mm

a Rozwigzane (1) v

nowe O - zostaly 5 - w tym dopuszczalne O
otwarte 5 - rozwigzane 1

Gotowe — 5 kolizji.
02 - IfeBuildingElementProxy — 1kolizja

lfcSlab 20.6 mm
01-02 rozwigzana

2 modele - 31 FPS - dane 10 MB

Kliknij zaktadke Kolizje — wynik reguty jest oznaczony jako
nieaktualny. Co powinienes zobaczyc¢

Na liscie zostaje para z przesunigtym
elementem, ze statusem ,rozwigzana”.
Pozostate kolizje zobaczysz po powrocie
Odczytaj liczniki nad listg: nowe O - zostaty 5 - w tym do pozycji ,Aktywne" — majg status
dopuszczalne O - otwarte 5 - rozwigzane 1. nzostata".

Kliknij Uruchom (tréjkat nad listg) — Union policzy kolizje
od nowa: 5 kolizji.

Kliknij liste Aktywne (5) nad kolizjami — wybierz w niej
Rozwigzane (1); na liscie zostanie para, ktérg rozwigzata
zmiana modelu.

-Q- Wskazowka

- Po kazdej nowej wersji modelu uruchom reguty jeszcze raz — dopiero wtedy Union poréwna kolizje
z poprzednim wynikiem i pokaze, ktore zostaty, a ktore zniknety.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0. 33/39



UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA C7 - ILOSCI

C - KOORDYNACJA

Zestaw ilosci z modelu i zapisz je do arkusza

oraz dokumentu

Union zestawia ilosci elementow z BaseQuantities modelu,

pokazuje, skad wzieta sie kazda liczba,

i zapisuje to samo zestawienie do arkusza XLSX i dokumentu PDF.

ok. 6 min @ Przygotuj: jeden wczytany model

¢ Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki @ o &
0@ % © ¥k © a @
Klik Obszar Wszystko | Nowy przekroj Wyczy$¢ przekroje Pomiar  Uktad XYZ Wyczy$¢ pomiary Szukaj llosci Kontrola

Zaznaczanie Przekroje

Struktura

Filtry

Pomiary Dane modelu

1950mi95RIM

Masa Gestos¢ = automatycznie (z modelu) v

667 elem. - w tym 6 bez BaseQuantities (dtugos¢ niewliczona) - liczone z ilosci | geometrii: powierzchnia dla 318, objetosc dla 6, masa dla 318 (gestosc: 318 z gestosci zmierzonej w pliku) Odswiez

-
[=]

=

z

-

g ILoscl (BASEQUANTITIES) Zakres Widoczne v Grupujwg KlasaIFC v | idalejwg Typ (ObjectType) v
&

o

N

2 XLSX PDF csv | v X

Klasa IFC Typ (ObjectType) Materiat Zrodio masy  Sztuki
IFCBEAM 500*1000 (brak wmodelu) model 51
IFCBEAM IPE180 (brak w modelu) model 1
IFCBEAM IPE270 (brak w modelu) model 1
IFCBEAM L45*30*4  (brak w modelu) model 6
IFCBEAM LSP50*35*2 (brak w modelu) model 17
IFCBEAM UPE180 (brak w modelu) model 2
IFCBEAM UPN180 (brak w modelu) model 116
IFCBEAM — razem (brak w modelu)  model 194
IFCCOLUMN CFCHS42.4%2.9 (brak w modelu) model 6
IFCCOLUMN CFCHS60.3*4.0 (brak w modelu)  model 6

Weczytano 1 model.

Na wstgzce kliknij karte Analiza.

Kliknij llosci — pod sceng otworzy sie zestawienie, a Union
od razu policzy elementy.

Kliknij Zwin panel do zaktadki na lewym panelu
- zestawienie dostanie miejsce na szerokosc.

Kliknij Zwin panel do zaktadki takze na prawym panelu
(Wtasciwosci).

Przeciggnij gorng krawedz panelu w gore - tabela
dostanie miejsce na wigcej wierszy.

Kliknij druga liste grupowania, przy napisie ,i dalej wg"
- wybierz w niej Typ (ObjectType); wiersze klas rozbijg
sie na typy.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z o.0.

Diugosé [m]  Pow. catkowita [m?] Objetosé [m?] Masa [kg] Bez ilosci
60.400 232.200 30.200 72 480.000 0
0.914 0.638 0.00213 16.683 0
33.153 34.512 0.14592 1145.454 0
0.883 0.129 0.00025 1.931 0
9.061 1.966 0.00186 14.624 0
7.000 4.473 0.01715 134.600 0
164.238 100.349 0.43952 3450.261 o]
275.648 374.267 30.807 77 243.552 o]
5.316 0.707 0.00185 14.537 0
10.208 1.929 0.00700 54.969 0

1 model - 117 FPS - dane 1 MB

Co powinienes zobaczy¢

Pod listami grupowania — podsumowanie

z liczbg elementow, a nizej tabela: klasa
IFC, typ elementu, materiat, Zrodto masy

i ilosci. Panel jest teraz wyzszy, wigec widac¢
kilkanascie wierszy naraz.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C7 - ILOSCI - CIAG DALSZY

Zestaw ilosci z modelu i zapisz je do arkusza
oraz dokumentu

ILOSCI (BASEQUANTITIES) Zakres Widoczne v = Grupujwg | Klasa IFC v | idalejwg | Typ (ObjectType) v Masa Gestos¢ = automatycznie (z modelu) v

661 elem. - w tym A bez BaseQuantities (dtugos¢ niewliczona) - liczone z ilosci | geometrii: powierzchnia dla 318, objetosc dia 6, masa dla 318 (ggstosc: 318 z gestosci zmierzonej w pliku) Odswiez

e XLSX PDF csv ™ X

(8
Klasa IFC Typ (ObjectType) Materiat Zrodto masy Sztuki Diugosé [m]  Pow. catkowita [m?]  Objetosé [m?] Masa [kg] Bez ilosci
IFCBEAM 500*1000 (brak w modelu) model 51 60.400 232.200 30.200 72 480.000 0
IFCBEAM IPE180 (brak w modelu) model 1 0.914 0.638 0.00213 16.683 0
IFCBEAM IPE270 (brak w modelu)  model 1 33.153 34,512 0.14592 1145.454 0
IFCBEAM L45*30*4 (brak w modelu) model 6 0.883 0.129 0.00025 1.931 0
IFCBEAM LSP50*35*2 (brak w modelu) model 17 9.061 1.966 0.00186 14.624 0
IFCBEAM UPE180 (brak w modelu)  model 2 7.000 4.473 0.01715 134.600 0
e IFCBEAM UPN180 (brak w modelu) model 116 164.238 100.349 0.43952 3450.261 0
IFCBEAM — razem (brak w modelu) model 194 275.648 374.267 30.807 77 243.552 0
IFCCOLUMN CFCHS42.4*2.9 (brak w modelu)  model 6 5.316 0.707 0.00185 14.537 Q
IFCCOLUMN CFCHS60.3*4.0 (brak w modelu) model 6 10.208 1.929 0.00700 54.969 0

Znajdz wiersz IFCBEAM z typem UPN180 — w kolumnie
Sztuki stoi 116, a w kolumnie Dtugo$¢ [m] - 164.238. Co powinienes zobaczy¢

Dwa pliki 0 nazwach ,union-ilosci” z data.
Ten sam wiersz (IFCBEAM, UPN180) ma
w nich te same liczby co na ekranie: 116
Kliknij XLSX - przegladarka pobierze arkusz z tym samym sztuk i164.238 m dtugosci. W pliku PDF
zestawieniem. liczby majg przecinek dziesigtny.

©

Spojrz na kolumne Zrédto masy - przy tym wierszu stoi
.model”, czyli masa wzieta wprost z pliku modelu.

)

(3]

Kliknij PDF — przegladarka pobierze to samo zestawienie
jako dokument.

Skad ta liczba

Sztuki to elementy policzone w zakresie

z listy ,Zakres"” — domyslnie widoczne.
Dtugos¢, powierzchnieg i objetos¢ Union
bierze z BaseQuantities zapisanych

w modelu. Kolumna ,Bez ilosci" pokazuje
elementy, ktérym model nie dat dtugosci
—ich dtugosci nie ma w sumie. Skad wzigta
sie masa, mowi kolumna ,Zrédto masy":
model = NetWeight z pliku.

-@- Wskazowka

- Chcesz policzyc tylko wybrane elementy? Zaznacz je w scenie i przetacz liste ,Zakres” na
Zaznaczenie — wartosci w tabeli przeliczg sie od razu po kliknigciu przycisku Odswiez.
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UNION - INSTRUKCJA C - KOORDYNACJA
LEKCJA C8 - PLIK PROJEKTU | SCALONY IFC

Zapisz projekt, otworz go ponownie i wyeksportuj scalony
plik IFC

Union zapisuje Twojg prace do pliku projektu, otwiera go z tymi samymi modelami i eksportuje
wszystkie modele do jednego pliku IFC.

ok. 3 min @ Przygotuj: dwa wczytane modele

“ Union by MJKM Widok Analiza Koordynacja Pliki =

87
>

0@ o e 2 L B B 9
Klik Obszar Wszystko | Dodaj model Dodaj podkiad Ods$wiez model Transformuj Otwérz  Zapisz  Eksport IFC

Zaznaczanie Modele Projekt

Struktura Filtry Widoki Sprawy Kolizje Zmiany ¢ wWtAScIwoscl »

L Kliknij element w scenie lub w drzewie.
ZMIANY Wyczysc )

Kategorie ® ® ® ® ® wszystkie *

Modele wszystkie +

01_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna
0 zmian

Bez zmian

07_Obiekt 20 - Pompownia technologiczna
0 zmian

Bez zmian.

B | C

Poréwnano modele (2): zmienionych elementow 0. 2 modele - 119 FPS - dane 2 MB

Na wstgzce kliknij karte Pliki.

Co powinienes zobaczy¢
Kliknij Zapisz — wskaz w oknie miejsce zapisu i zatwierdz

. . . . - . Po zapisie pasek stanu pokazuje: ,Zapisano
je; plik projektu bedzie miat liste wczytanych modeli.

projekt (2 modele).”. Po otwarciu projektu
Kliknij Otwérz — w oknie wyboru wskaz plik projektu; w drzewie stojg te same modele co przed
Union wczyta te same modele i poréwna je z zapisanymi. zapisem, a pasek stanu mowi: ,Poréwnano
modele (2): zmienionych elementéw 0.".
Jesli w scenie widac¢ jedng pompownie,
kliknij na karcie Widok Dopasuj.

Kliknij Eksport IFC — otworzy sie okno z listg modeli do
scalenia.

Co jest w pliku projektu

Plik projektu ma nazwy modeli, kolory,
widoki i kamerg, ale nie same modele.

W Edge i Chrome Union pamigta, gdzie lezg
pliki modeli, i pyta tylko o zgode na odczyt;
inna przegladarka poprosi o wskazanie
tych samych plikow.
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UNION - INSTRUKCJA

LEKCJA C8 - PLIK PROJEKTU | SCALONY IFC - CIAG DALSZY

Zapisz projekt, otworz go ponownie i wyeksportuj scalony

plik IFC

(5] Kliknij Eksportuj — przegladarka pobierze jeden plik IFC ze

wszystkimi modelami.

Co powinienes$ zobaczy¢

kazdy zwykty model.

Po co scalony plik

Plik

Plik projektu (.unionproj)

Scalony plik IFC (.ifc)

Pliki zrédtowe (.ifc)

— Wskazowka

Pasek stanu: ,Scalono 2 modele". Pobrany plik ma
rozszerzenie .ifc i otwiera sie w innych programach do IFC jak

Scalony IFC to jeden plik do wysytki i do archiwum — odbiorca
nie potrzebuje Uniona ani pliku projektu. Dla wtasnej pracy
zostan przy pliku projektu: pliki zrédtowe zostajg nietknigte.

Co zawiera

Liste wczytanych modeli i Twojg prace;
same modele wskazuje przez nazwy
plikow.

Wszystkie wybrane modele w jednym pliku.

Modele, ktére wczytates do Uniona.

C - KOORDYNACJA

Eksport scalonego IFC
Zakres eksportu

(® Cate modele (wybrane nizej)
Tylko zaznaczone elementy (brak zaznaczenia)
Modele do scalenia
01_Obiekt 2 - Pompownia technologiczna IFC2X3 - m

01_Obiekt 20 - Pompownia technologiczna IFC2X3 - m

Jednostka docelowa

metry (m) v

Dotgcz widoki, komentarze i sprawy

opis przeliczania jednostek pominigty =--------

e Eksportuj Anuluj

Kiedy go uzyé

Do wtasnej pracy: otwierasz go przyciskiem
Otwérz i wracasz do zapisanego stanu.

Do wysytki i do archiwum: odbiorca nie

potrzebuje Uniona ani pliku projektu.

Zostajg nietknigte — Union ich nie zmienia.

- Zapisuj projekt, zanim zaczniesz co$ zmienia¢: do zapisanego stanu zawsze wrécisz przyciskiem

Otworz.

Union — instrukcja - wersja 1.2.1 - MJKM sp. z 0.0.
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UNION - INSTRUKCJA
CZESC D

Sciaga

D - SCIAGA

Mysz, klawisze i przyciski, po ktére siegasz najczesciej — na jednej stronie.

MYSZ W SCENIE
Lewy zaznacz element (Ctrl + klik doktada)
Prawy + przeciagnij obro¢ widok
Prawy, krotko menu podreczne
Srodkowy + przeciagnij = przesun widok
Kétko przybliz i oddal

Shift + lewy przesun widok (touchpad)

KLAWISZE

Widocznosé¢

H ukryj zaznaczone

| izoluj zaznaczone

A pokaz wszystko

T przeswietl zaznaczone

X przezroczystos¢ wszystkiego

Tryby i wyszukiwanie

Ctrl+A zaznacz wszystko (widoczne)
Ctri+F szukaj elementu
S tryb: klik
w tryb: obszar (ramka)
M tryb: pomiar
Widok
F dopasuj widok
o rzut: perspektywa <> réwnolegty
1..6 widok z gory, przodu, prawej, tytu, lewej, dotu
Shift+= przybliz
Shift+- oddal
Narzedzia
B wycinek wokét zaznaczenia
Cc nowy przekroj
G osie konstrukcyjne
Plik projektu (Pro)
Ctrl+S zapisz projekt
Ctrl+0 otworz projekt
Pomoc
Shift+/ tabela skrotow

W trakcie pomiaru: Esc przerywa, drugie Esc konczy tryb;
Enter zamyka obrys lub bryte, Backspace cofa punkt.

a Wskazoéwka

Nacisnij Shift+/ (znak zapytania),

a Union pokaze tabele wszystkich
skrétéw. Kliknij skrot w tabeli i nacisnij
nowe klawisze, zeby go zmieni¢.

Union - instrukcja - wersja 1.2.1- MJKM sp. z o0.0.

NAJWAZNIEJSZE PRZYCISKI

-, Dopasuj Widok
caty model w kadrze

- I1zoluj Widok
zostajag tylko zaznaczone elementy

Duch Wwidok
Q o )
przezroczystos$¢ catej federaciji

Pokaz wszystko Widok
przywraca widocznos$¢ wszystkiego

Nowy przekrdj Analiza
kliknij powierzchnie — model zostanie przeciety

) Pomiar Analiza
odlegtosci, katy, pola, objetosci

Q Szukaj Analiza
po nazwie, typie albo Globalld

Zapisz widok Koordynacja m
kamera, widocznos¢, przekroje

Kolizje Koordynacja m
reguty i lista kolizji

D Dodaj model PIiki
*IFC, gITF / GLB, OBJ, STL, LandXML

Zapisz Pliki
plik projektu .unionproj

GDY MODEL SIE NIE WCZYTUJE

,Za mato pamigci” - usun niepotrzebne modele (x

w wierszu drzewa) i wczytaj jeszcze raz — usunigcie zwalnia
pamiec.

Nieobstugiwany schemat — Union otwiera IFC2X2, [FC2X3,
IFC4 i IFC4X3 - popros autora o eksport w IFC2X3

albo IFCA4.

.Wczytywanie nie postepuje” — wybierz ,Czekaj dalej”
albo ,Przerwij".

Model wczytany, ale go nie wida¢ - kliknij ,Dopasuj”
(klawisz F).

Btad sie powtarza — ,Kopiuj raport diagnostyczny” w oknie
btedu i wyslij na pomoc@mjkm.com.pl — raport nie zawiera
nazwy pliku ani tresci modelu.
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UNION - INSTRUKCJA
CZESC D

Sciaga (strona 2)

D - SCIAGA

Przyciski wydania Pro i komunikaty programu na jednej stronie — co robig i co zrobi¢, gdy cos nie

dziata.

NAJWAZNIEJSZE PRZYCISKI PRO

B llosci Analiza
zestawienie ilosci, eksport do XLSX, PDF i CSV

Kolizje Koordynacja
reguty ,co z czym" i lista kolizji

Zapisz widok Koordynacja
kamera, widocznos¢ i przekroje pod nazwa

Odswiez model Pliki
podmienia modele nowszymi plikami

Transformuj Pliki
1, )

przesuwa i obraca model albo podktad - takze w Free

Zapisz Pliki
® o . .
plik projektu .unionproj

B Otworz Pliki
otwiera plik projektu i modele

o Eksport IFC Pliki
wszystkie modele w jednym pliku IFC

Wskazowka

GDY COS NIE DZIALA

,Brak modeli i podktadow do eksportu.” — pusta scena
— wczytaj model (Dodaj model) i kliknij Eksport IFC jeszcze
raz.

,Brak modeli i podktadow...” — przy Zapisz: projekt zapisuje
sie z wczytanych modeli — najpierw wczytaj je albo otworz
projekt.

,Brak modeli do od$wiezenia...” - przy Od$wiez model:
podmienia on modele juz wczytane — wczytaj je, a potem
odswiez.

,Brak modeli i podktadéw do transformacji.” — Transformuj
dziata na wczytanym modelu albo podktadzie.

,Brak modeli..." — przy Zapisz widok: widok zapamigtuje to,
co jest w scenie — wczytaj model, ustaw kadr i zapisz.

»To nie jest plik IFC: brak nagtowka ISO-10303-21

z deklaracjg schematu.” - wskazany plik nie jest modelem
IFC — wybierz plik .ifc albo popros autora o eksport do
IFC2X3 lub IFC4.

Nie udato sie wczytac pliku

nie-model.ifc: To nie jest plik IFC: brak nagtéwka 1ISO-10303-21 z
deklaracjg schematu. Jesli to model, popro$ autora o eksport do
IFC2X3 albo IFC4.

Kopiuj raport diagnostyczny

Zanim zaczniesz wigksze zmiany w modelu, zapisz projekt klawiszami Ctrl+S. Do zapisanego stanu wrocisz

przyciskiem Otworz.
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